
 

 

LIGA DE CROQUET 2025-2026 

AEROCLUB DE VIGO 

Dará comienzo el 17 de noviembre 2025, se hará una parada el 13 de 

diciembre y se retomará desde el 19 de enero hasta el 31 de abril 2026. 

Se organizará en dos fases, la primera en dos grupos por orden de HCP, 

aplicando el método de la serpiente: GRUPO A con 14 jugadores, del 1 al 14, 

GRUPO B del 15 al 28, y cada jugador jugará contra todos de su mismo 

grupo. Una vez finalizada la primera fase, se abrirá una segunda fase en la 

que se confeccionará un ranking según los resultados de la fase primera, y 

jugarán el 1º clasificado contra el 28 clasificado, 2º x 27, 3º x 26, 4º x 25, 5º 

x 24, 6º x 23, 7º x 22, etc., hasta el 14ª x 15ª. Los ganadores seguirán jugando 

entre ellos, quedando los perdedores eliminados, y así hasta la final. 

A cada grupo se asignará un coordinador que se ocupará de mediar y 

resolver disputas entre los jugadores de su grupo. 

La organización del campeonato confeccionará listas con los horarios de 

cada participante, no obstante, los jugadores podrán ponerse de acuerdo 

para jugar en otras fechas y horas, dando cuenta a su coordinador y al 

Master Caddy. Es importante que se cumpla este requisito para que el 

Caddy pueda asignar la hora a otro partido, en otro caso se cobrará el 

importe del partido no jugado. 

Así mismo, la organización a la hora de fijar los horarios, tendrá en cuenta 

aquellos jugadores que tengan compromisos personales o profesionales 

para jugar por las mañanas o por las tardes. 

 



 

 

1 JORGE BARRERAS GONZÁLEZ         

2 UBALDINO RODRIGUEZ BELLO         

3 GONZALO PRADO GONZALEZ         

4 JUAN MANUEL RIAL NINE         

5 GONZAGA DE LA CALLE VERGARA         

6 FERNANDO VIDAL-RIBAS MANRIQUE DE LARA       tardes 

7 CARMEN GIL PEÑA       tardes 

8 MILAGROS REBOREDA DÍAZ       ttrdes 

9 VÍCTOR MANUEL BOUZO PÉREZ         

10 MARTA ASTORGA GONZALÉZ       tardes 

11 CARLOS ALBERTO MONTENEGRO SANCHÍS         

12 Mª Cruz VALDENEBRO         

13 LUIS MIGUEL SEOANE ALONSO         

14 BLANCA GONZÁLEZ PEREDA         

15 MIGUEL PUIME REY         

166 CARLOS GONZALEZ MENDEZ         

17 TELMO JOSÉ CRESPO TOJEIRO       tardes 

18 Carmen NÚÑEZ-TORRÓN         

19 CARMEN SASTRE VAZQUEZ       tardes 

20 MARIA NELLY GONZALEZ VALVERDE         

21 SALOME MOSQUERA PEREZ       tardes 

22 ÁLVARO VISIER NAVARRO       tardes 

23 ANGEL SANTORIO         

24 MIGUEL ANGEL BERNARDEZ GLEZ.       mañanas 

25 LAURA NAVARRO GARCÍA         

26 CARMEN ESTEBAN AZPIROZ       mañanas 

27 MAMEN CUNQUEIRO         

28 JOSÉ RAMON VALLADARES       mañanas 

 

Los partidos se jugarán a 13 aros (el que antes llegue a 7), y/o 55 minutos, 

control que llevarán los propios jugadores. 

 

PLAZO DE INSCRIPCIÓN: 31 octubre 2025 

PRECIO INSCRIPCIÓN: 50 €, partidos, trofeos y aperitivo final incluidos. 

 

 



Tiempo de golpeo: no se podrán superar 30 segundos desde que se ponga 

a la bola. 

En caso de empate en el minuto 55, se cada jugador tirará la última bola y 

se dará por terminada la partida ateniéndose al resultado en ese momento, 

y si siguen empatados, desempatar. 

Solución de discrepancias durante el partido: se podrá solicitar la 

intervención de un jugador experto, previa conformidad de ambos. 

 

WO:  Si un jugador no está presente en la hora de su partido, a los 5 minutos 

se dará por jugado el partido como perdedor el no compareciente. 

 

Norma de los 3 minutos. Esta norma consiste en que cuando dos partidos 

coincidan en un mismo aro, el partido que haya llegado en primer lugar 

dispondrá de 3 minutos para hacer el aro; pasado ese plazo sin conseguirlo, 

marcarán las bolas y dejarán que el partido que estaba esperando intente 

hacer ese mismo aro en el mismo plazo, y así sucesivamente, hasta que 

alguno de los dos partidos consiga pasar el aro. 

Si en un partido no se controlase el tiempo por ninguno de los jugadores, el 

director del Torneo o la persona por éste delegada, podrá determinar la 

finalización de este en el momento que así crea oportuno, siendo el 

resultado final del partido el tanteo hasta entonces alcanzado.      

 -  El ganador del sorteo deberá usar pinzas cuando anote un aro, de color 

ROJA si el partido se disputa con el juego de bolas de colores primarios y de 

color AMARILLO si se disputa con el juego secundario de bolas. En el caso 

que el ganador del sorteo no quisiera llevar y colocar las pinzas, las llevará 

el perdedor que saldrá el primero con la bola azul o verde según 

corresponda. 

 - El ganador del partido deberá anotar el resultado en el chat, y el perdedor 

confirmarlo. 

 - Los jugadores deberán disputar todos los partidos que le correspondan en 

el campeonato. El abandono injustificado del mismo (a criterio de la 



Dirección del Torneo) conllevará la perdida de todos los partidos anteriores 

o siguientes o ambos por el tanteo máximo posible, sin que ello afecte al 

devenir del Campeonato, pero sí a efectos de ranking internacional si así lo 

estima oportuno la FEC. 

 - Ante la ejecución de un golpe por un jugador en el que exista la posibilidad 

razonable de la comisión de una falta, cualquiera de los contendientes 

podrá solicitar la presencia de un árbitro o de un jugador experimentado - 

levantando el mazo-, estando permitido (y recomendado) la grabación del 

golpe para su rápido análisis. 

 - Los jugadores que estén disputando un partido deberán situarse por 

detrás del que vaya a golpear en turno y permanecer en absoluto silencio 

mientras éste prepara y ejecuta el golpe. En todo caso está prohibido 

colocarse y moverse enfrente del golpeador.  

 

 

 

 

 

 


